2.1 MONSTER
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2.1 MONSTER

Ett monster ar en regelbundenhet av nagot slag och kan
beskrivas med bilder, ord, tabell/talféljd eller formel. Exempel:

Monster med bilder
( J o 00 0000 0000 00

fig 1 fig 2 fig 3 fig 4

Monster med ord
Forsta bilden bestar av en punkt. For varje ny figur lagger vi till
tva punkter.

Monster med tabell/talfoljd
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Antal
punkter

Monster med formel
a,=2n-1
Dar a, ar antalet punkter 1 figurnummer n.



ARITMETISK TALFOLJD

Tal som skrivs 1 en f6ljd och som okar eller minskar
lika mycket hela tiden kallas for en aritmetisk
talfoljd.
Differensen mellan tva pa varandra foljande tal ar alltsa
densamma hela tiden.

Exempel: 2, 5, §, 11, 14, ...

Monstret ar att talen okar med 3.
Nasta tal ar 14+3 =17



GEOMETRISK TALFOLJD

Tal som skrivs i en foljd och dar kvoten av tva pa
varandra foljande tal ar lika stor hela tiden kallas for
en geometrisk talfoljd.

Exempel: 2, 8, 32, 128, 512, ...

Monstret ar att nasta tal ar talet innan multiplicerat med 4.
Nasta tal ar 512 - 4 = 2 048



