1.6 Rakna med miniraknare

Aktivitet: Vem kommer {6rst till 1007?
Materiel: minirdknare, antal deltagare: 2

1. Spela pa samma minirdknare. Spelare 1 slar in ett decimaltal
som ar mindre &n 25 pa minirdknaren, tex 17,24.

2. Spelare 2 ska nu multiplicera decimaltalet med ett tal sa att
produkten blir sa ndra 100 som madjligt.

3. Turen gar vidare till spelare 1 som gér samma sak.

4. Spelare 1 och 2 fortsatter att géra ovanstaende tills nagon
lyckas fa 100, nagonting (100,...) i raknarens fonster.



1.6 Rakna med miniraknare

Avrundning:

Nar man avrundar anvander man inte likhetstecknet, =

utan avrundningstecknet, =, som betyder "ungefar lika
med”.

Vi tanker oss att vi ska avrunda talen 2573 och 4567 till
narmaste 10-tal.

Tiotalssiffran kallas da f6r avrundningssiffra.

Siffran efter avrundningssifiran avgér hur vi ska
avrunda.
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297 § avgor hur vi ska avrunda

avrundningssiffra

456Z avgor hur vi ska avrunda

avrundningssiffra

Om siffran efter
avrundningssiffran ar O, 1, 2,
3 eller 4 avrundas talet nedat.
Avrundningssiffran andras
inte. 2573 avrundas alltsa till
2570.

Om siffran efter
avrundningssiffran ar 5, 6, 7,
8 eller 9 avrundas talet uppat.

Avrundningssiffran 6kar ett
steg. 4567 avrundas alltsa till
4570.
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Vi gor nagra exempel:
Avrunda 276,237 till:

a) hundratal = 300 hundratalssiffran blir avrundningssiffra
b) heltal = 276 entalssiffran blir avrundningssiffra
C) tiondelar = 276,2 tiondelssiffran blir avrundningssiffra

d) hundradelar = 276 ,24 hundradelssiffran blir avrundningssiffra



